
 

 

 

SCRUM MASTER CERTIFIED 
Duración: 16 Horas 

Modalidad: eLearning 

Público y requisitos: consultores/jefes de proyecto con experiencia en gestión de proyectos de al 

menos 3-4 años.  

Objetivos:  Identificar y aplicar las mejores prácticas en la gestión ágil de proyectos sacando el má-

ximo partido a los aspectos diferenciales de la metodología SCRUM.  

 

TEMARIO 
 

UNIDAD DIDÁCTICA 1. MANIFIESTO ÁGIL. FUNDAMENTOS DE SCRUM. PROCESOS EMPÍRICOS 

Y DEFINIDOS. SPRINT 

UNIDAD DIDÁCTICA 2. PROCESO ITERATIVO E INCREMENTAL. PROTEGIDO. TIMEBOXED. 

UNIDAD DIDÁCTICA 3. EL SIGNIFICADO DE "HECHO" LOS CINCO VALORES DE SCRUM APLI-

CABILIDAD DE SCRUM SCRUM ROLES 

UNIDAD DIDÁCTICA 4. PANORAMA GENERAL DE LOS ROLES DE SCRUM. SCRUMMASTER. 

PRODUCT OWNER. EL EQUIPO REUNIONES DE SCRUM 

UNIDAD DIDÁCTICA 5. REUNIÓN DE PLANIFICACIÓN DEL SPRINT. REUNIÓN DE SCRUM DIA-

RIO. REUNIÓN DE REVISIÓN DE SPRINT. SPRINT RETROSPECTIVE MEETING. LANZAMIENTO 

REUNIÓN DE PLANIFICACIÓN SCRUM ARTEFACTOS 

UNIDAD DIDÁCTICA 6. PILA DE PRODUCTO. INCREMENTO DE PRODUCTO Y LA DEFINICIÓN DE 

HECHO. SPRINT BACKLOG 

UNIDAD DIDÁCTICA 7. GRÁFICOS BURNDOWN SPRINT BURNDOWN GRÁFICO RELEASE 

BURNDOWN CHART SCALING SCRUM 


